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บทคัดย่อ 

  ในสถานการณ์ท่ีมีความไม่ปลอดภัย ท่ีผู้คนต้องมีการปรับตัวเพื่อเอาตัวรอดท้ังด้าน

กายภาพและด้านอารมณ์ ภาวะเหล่านี้ มักถูกน าเสนอผ่านตัวละครในสื่อบันเทิงประเภท

ภาพยนตร์อยู่บ่อยครั้ง ด้วยเป็นเร ื่องราวท่ีน่าติดตามและสามารถสร้างสรรค์เป็นฉากการแสดงท่ี

เร้าความรู้สึกของผู้ชมได้ จึงอาจกล่าวได้ว่า การอยู่ร่วมกันของตัวละครในสภาวะท่ีมีความ

ขัดแย้งมีความเป็นสุนทรยีะอย่างหนึ่ง ซึ่งในอดีตมีภาพยนตร์จ านวนหนึ่งท่ีได้รับการยอมรับว่ามี

ความใกล้เคียงกับสถานการณ์ระบาดของไวรัสโควดิ-19 ไม่ว่าจะเป็นด้านสาธารณสุขท่ีมีการสืบ

หาท่ีมาของเช้ือเพื่อทดลองหาตัวยารักษา การแนะน าให้ล้างมือบ่อยครั้ง รวมถึง การแยกผู้ติด

เช้ือและการรักษาระยะห่างระหว่างบุคคล เป็นต้น ในด้านฝ่ายปกครองท่ีมีการควบคุม

สถานการณ์ เช่น การกักกั้นเขตแดนโดยใช้ยุทธวธิีทางทหาร นอกจากนี้ ยังมีฝ่ายประชาชนท่ีมี

การเอาตัวรอด เช่น การจับกลุ่ม การช่วยเหลือกัน ความวติกจรติ การกักตุนสินค้า และการฝ่า

ฝืนค าสั่ง เป็นต้น ผู้วจิัยต้องการศึกษาพฤติกรรมของตัวละครในภาพยนตร์ท่ีเกี่ยวกับโรคระบาด 

โดยใช้แบบสังเกตในการศึกษาเป้าหมายและความขัดแย้งของตัวละคร 3 กลุ่ม ได้แก่ ทหาร 

แพทย์ และประชาชน ท่ีปรากฏอยู่ในภาพยนตร์กรณีศึกษาจ านวน 3 เร ื่อง ได้แก่ ภาพยนตร์

เร ื่อง Outbreak (ค.ศ. 1995), 28 Weeks Later (ค.ศ. 2007), และ Contagion (ค.ศ.

2011) โดยใช้แนวคิดเร ื่องระบบสังคมและหน้าท่ีพื้นฐานของ ทัลคอตต์ พาร์สันส์ (Talcott 

Parsons) รวมถึงแนวคิดสัญญวทิยาทางสังคมของ ธีโอ ฟาน ลูเวน (Theo Van Leeuwan) 

ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

  จากการศึกษาพบว่า ในวกิฤตท่ีประชากรมีการปรับตัวเพื่อเอาตัวรอดจนเกิดความ

โกลาหล สังคมจะมีระบบให้อ านาจผู้มีหน้าท่ีเข้ามาควบคุมให้สังคมกลับสู่ความสงบ ในกรณี

ภาพยนตร์ท่ีเก่ียวกับโรคระบาดซึ่งมีตัวละครท่ีเปรยีบได้กับประชากรในสังคมท่ีมีความ

เป็นสัญญะเชิงอ านาจ ได้แก่ ทหารเป็นตัวแทนความอนุรักษ์นิยม แพทย์เป็นตัวแทนของการ

ปรับตัว และประชาชนเป็นตัวแทนของความหลากหลาย โดยด าเนินเร ื่องผ่านเหตุการณ์วกิฤตท่ี

มีเจ้าหน้าท่ีด้านการแพทย์และทหารเข้ามาควบคุมสถานการณ์และฟื้ นฟูพื้นท่ี แต่ด้วยเป้าหมาย

หลักท่ีมีความแตกต่างกันจึงท าให้เกิดความขัดแย้งท่ีน าไปสู่การช่วงชิงอ านาจในการก าหนด
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มาตรการ กล่าวคือ ฝ่ายแพทย์มีอุดมการณ์คือสุขภาพต้องมาก่อน ส่วนฝ่ายทหารมีเป้าหมายใน

การรักษาความม่ันคงของรัฐเป็นอันดับแรก จึงมีการแทรกแซงโดยใช้ก าลัง ด้วยเหตุท่ีฝ่าย

ทหารมีแนวคิดการท าศึกแบบสงคราม บางครั้งจึงยอมให้มีการสูญเสียเพื่อให้บรรลุตาม

เป้าหมาย ในขณะท่ีฝ่ายประชาชนมีความตื่นตระหนกและต้องการอิสรภาพท าให้มีการขัดขืน

หลบหนีจากเขตกักกันโรค ท้ังนี้ ภาพยนตร์ได้มีการน าเสนอถึงความน่ากลัวของไวรัสผ่านสัญญะ

ต่างๆ ท้ังในรูปแบบสมจรงิ เช่น แสดงภาพผู้ติดเช้ือท่ีมีจ านวนมากกว่าเตียงพยาบาล การ

รายงานข่าวของสื่อมวลชน และในรูปแบบเหนือจรงิ เช่น การท่ีผู้ติดเช้ือกลายสภาพเป็นซอมบ้ี

ว ิ่งไล่กัดท าร้ายผู้อื่น รวมถึงมีการสื่อสารถึงแนวความคิดในประเด็นท่ีว่า แม้ไวรัสจะมีความ

รุนแรงน่ากลัว แต่หากใช้อ านาจอย่างไม่มีมนุษยธรรมในท้ายท่ีสุดสิ่งท่ีมนุษย์กระท าต่อกันอาจมี

ความรุนแรงกว่าหลายเท่า 

 

ค าส าคญั: สุนทรยีศาสตร์, การอยู่ร่วมกัน, ภาพยนตร์ท่ีเกี่ยวกับโรคระบาด 

 

บทน า 

  การอยู่ร่วมกัน คือการท่ีผู้คนจ านวนหนึ่งมีการพึ่งพาอาศัยทรัพยากรในพื้นท่ีเดียวกัน ท า

ให้เกิดกฎท่ีเป็นระเบียบแบบแผนเพื่อใช้ในการบรหิารทรัพยากรในแหล่งนั้นๆ อย่างมี

ประสิทธิภาพ ไม่ว่าจะเป็น การแบ่งอาณาเขต การแบ่งความรับผิดชอบ รวมถึงการจัดล าดับ

สิทธิในการเข้าถึงอย่างเหมาะสม ดังนั้น สุนทรยีศาสตร์ของการอยู่ร่วมกันในท่ีนี้จึงหมายถึง วถิี

ของการขับเคลื่อนสังคมบนความหลากหลายทางพฤติกรรม โดยอ้างอิงจากสถานการณ์ไวรัส

ระบาดท่ีถูกน าเสนอในภาพยนตร์เพื่อความบันเทิง ซึ่งท่ีส าคัญนอกเหนือจากสุนทรยีะด้านภาพ

และเสียง อีกประการคือเนื้อหาท่ีใช้การเลียนแบบวกิฤตการณ์ในอดีตไปจนถึงท านายอนาคต

ผ่านการเล่าเร ื่องด้วยภาษาภาพท่ีมีความสนุกตื่นเต้นและน่าติดตาม น าไปสู่จุดส าคัญของเร ื่อง 

ท่ีเกิดจากการสร้างกฎให้เป็นระเบียบท่ีใช้เฉพาะในการด าเนินเร ื่องล าดับเหตุการณ์ของ

ภาพยนตร์เร ื่องนั้นๆ (ธนา วงศ์ญาณณาเวช, 2563) ด้วยเหตุนี้ ภาพยนตร์จึงเปรยีบเสมือน

แบบจ าลองของสังคมในยามวกิฤต ซึ่งท่ีผ่านมาภาพยนตร์ส่วนหนึ่งท่ีน าเสนอสถานการณ์เช้ือ

ไวรัสระบาดชนิดรุนแรง ได้แก่ ภาพยนตร์เร ื่อง Outbreak (ค.ศ. 1995) ท่ีผู้สร้างได้แรง

บันดาลใจมาจากความรุนแรงของไวรัสอีโบลา (Ebola) โดยมีการเล่าเร ื่องท่ีมีความตื่นเต้น

ผสมผสานกับการอ้างอิงหลักการทางวทิยาศาสตร์ท่ีสมจรงิ และภาพยนตร์เร ื่อง 28 Weeks 

Later (ค.ศ. 2007) ท่ีมีการออกแบบให้ผู้ติดเช้ือกลายเป็นซอมบ้ีว ิ่งไล่กัดคนในการแพร่กระจาย

เช้ือ ในสถานการณ์ท่ีอ้างอิงถึงกองก าลังทางทหาร NATO ท่ีมีบทบาทในการเข้ามาควบคุม

พื้นท่ี รวมถึงภาพยนตร์เร ื่อง Contagion (ค.ศ. 2011) ท่ีมีการแสดงการแพร่กระจายของเช้ือ

โรคท่ีกระจายไปท่ัวโลกอย่างรวดเร็วใกล้เคียงกับสถานการณ์ไวรัสโควดิ-19 ระบาด โดยมีความ

สมจรงิด้านข้อมูลทางการแพทย์และอ้างอิงถึงองค์กรท่ีมีอยู่จรงิ เช่น องค์การอนามัยโลก 
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 ภาพยนตร์ท่ีเกี่ยวกับโรคระบาดจึงไม่เพียงเป็นการจ าลองสถานการณ์เพื่อความบันเทิง 

หากแต่ยังช่วยท าให้เกิดความเข้าใจถึงท่ีมาของพฤติกรรมท่ีมีความหลากหลายผ่านตัวละครกลุ่ม

ต่างๆ โดยใช้หลักการเขียนบทภาพยนตร์ในการวเิคราะห์เช่ือมโยงกับแนวคิดทางสังคมศาสตร์ 

 

การเล่าเร ื่องในภาพยนตร์กับระบบสังคมและหน้าที่พื้นฐาน และสัญญวทิยาทางสังคม 

  ภาพยนตร์มีองค์ประกอบสามส่วนคือ ตัวละคร ฉาก และการด าเนินเร ื่อง ในหนังสือ 

เขียนบทหนังซัดคนดูให้อยู่หมัด (ธิดา ผลิตผลการพิมพ์, 2562) ระบุว่า การสร้างตัวละครให้

เป็นเร ื่องท่ีมีความสนุก ตัวละครต้องมีเป้าหมายและมีความกล้าได้กล้าเสีย จึงจะท าให้เกิดการ

เรยีนรู้เพื่อหาทางออก และเหตุการณ์ท่ีมีความส าคัญต่อความหมายในชีวติตัวละครต้องเกิดข้ึน

โดยผ่านภาวะของความขัดแย้ง กับปัญหาหรอืคู่ต่อสู้ กล่าวคือ ตัวละครต้องมีการพยายามแก้ไข

สถานการณ์และพัฒนาไปสู่ความส าเร็จ ซึ่งมีลักษณะท่ีเทียบเคียงได้กับสังคมวทิยา ในหนังสือ 

ทฤษฎีสังคมวทิยา (สุภางค์ จันทวานิช, 2559) โดย ทัลคอตต์ พาร์สันส์ (Talcott Parsons) 

นักสังคมวทิยาได้วเิคราะห์ไว้ว่า สังคมมีระบบท่ีมีประชากรท าหน้าท่ีอยู่ในส่วนต่างๆ โดยมี

เป้าหมายร่วมกันในการขับเคลื่อนสังคมไปข้างหน้า เร ิ่มจากระบบเศรษฐกิจท่ีมีการบรโิภคจาก

แหล่งทรัพยากร เกิดเป็นระบบการเมืองท่ีมีหน้าท่ีจัดการก าหนดนโยบายหรอืเป้าหมาย มีระบบ

ชุมชนในการรวมกลุ่มการผลิตท่ีเกื้อหนุนกัน ไปจนถึงระบบความไว้วางใจในการรักษาแบบแผน 

ในกรณีท่ีเกิดภาวะไม่ปกติสังคมจะมีระบบการให้อ านาจเข้าตรวจสอบและควบคุมเพื่อด ารงไว้ซึ่ง

วัฒนธรรมประเพณีแบบดั้งเดิม เม่ือมีเหตุให้เกิดการความขัดแย้งท าให้ต้องมีการปรับตัวมาก

กว่าเดิม ก่อให้เกิดความแตกต่างและความไม่เท่าเทียมท่ีจะเป็นตัวกระตุ้นความต้องการ

เปลี่ยนแปลงให้เป็นไปแบบก้าวกระโดด ดังนั้น จะมีระบบอ านาจเข้ามายับย้ังและแก้ไขไม่ให้เกิด

การถอนรากถอนโคนหรอืเป็นแนวคิดแบบอนุรักษ์นิยม บูรณาการระบบต่างๆ ให้สังคมมีการ

เปลี่ยนแปลงแบบค่อยเป็นค่อยไปในลักษณะววิัฒนาการ 

 นอกจากนี้ การอยู่ร่วมกันของตัวละครมีสุนทรยีศาสตร์ท่ีเกิดจากการเล่าเร ื่องโดยใช้

แนวคิดออกแบบตัวละครให้มีการช่วงชิงอ านาจ สร้างความได้เปรยีบและความเสียเปรยีบเพื่อให้

เกิดด าเนินเร ื่อง โดยโครงเร ื่องของภาพยนตร์ท่ีเกี่ยวกับโรคระบาดจะมีลักษณะของการมุ่งเน้น

สร้างความระทึกใจ จากในหนังสือศาสตร์และศิลป์แห่งการเล่าเร ื่อง (สรณัฐ ไตลังคะ, 2560) 

ได้ระบุว่า โครงเร ื่องแนวระทึกใจเป็นเร ื่องท่ีเร ิ่มต้นด้วยปัญหาและน าไปสู่ค าตอบหรอืแก้ไข

ปัญหาในตอนจบ เร ิ่มจากการเกร ิ่นเข้าเหตุการณ์มีการสลับล าดับเวลา มีการวางกับดักและ

ร่องรอยหรอืเงื่อนปม ไปจนถึงการเลื่อนการเฉลยปัญหา และการสร้างความประหลาดใจใน

ตอนจบ ด้วยเหตุนี้ โครงเร ื่องจึงเป็นเคร ื่องมือควบคุมจังหวะท่ีใช้ก าหนดให้ผู้ชมมีอารมณ์

อย่างไรในช่วงเวลานั้นๆ ยกตัวอย่างเช่น ภาพยนตร์ท่ีเก่ียวกับโรคระบาด ท่ีมีการเร ิ่มเร ื่องจาก

เหตุการณ์วกิฤตไวรัสและให้ผู้มีหน้าท่ีเข้ามาด าเนินการแก้ปัญหา แต่ก็ต้องประสบกับความไม่ลง

รอยกันจากความเห็นท่ีต่างกัน โดยมีการก าหนดให้มีฝ่ายธรรมะและอธรรมเพื่อความเพื่อความ

บันเทิงของผู้ชม เป็นต้น ซึ่งเป็นแนวทางเดียวกับ Lane Shefter Bishop โปรดิวเซอร์
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ภาพยนตร์ฮอลลีวูดผู้เขียนหนังสือ Sell Your Story in A Single Sentence: Advice 

from the Front Line of Hollywood (2016) โดยให้ความเห็นว่า ผู้เขียนบทต้อง

ออกแบบตัวละครท่ีสามารถมองเห็นได้ถึงคุณลักษณะ (character) ท่ีชัดเจน โดยควรค านึงถึง 

3 ประการได้แก่ ประการแรก พวกเขาเป็นใคร มีภาพรวมของภาพลักษณ์นิสัยภายนอกของตัว

ละครอย่างไรบ้าง เช่น การพูดจา ท่าทาง รูปร่างหน้าตา การแสดง ออกทางอารมณ์ ระดับ

สติปัญญา หน้าท่ีการงาน รวมไปถึง สถานท่ีอยู่อาศัยและวถิีการใช้ชีวติ รวมไปถึง จิตส านึก

ของตัวละคร ซึ่งเป็นสิ่งท่ีจะถูกเปิดเผยออกมาเม่ือตัวละครตัวนั้นตกอยู่ในภาวะวกิฤติ กล่าวคือ 

ย่ิงมีความกดดันมากตัวละครจะย่ิงแสดงตัวตนออกมากเท่านั้น ประการต่อมาคือ พวกเขา

ต้องการอะไร เป้าหมายท่ีตัวละครออกแสดงออกถึงความต้องการสูงสุด ท่ีกระตุ้นให้เกิดการ

ต่อสู้ หรอืมีความพยายามท าทุกอย่างเพื่อให้ได้มา เป็นการตอบสนองความอยู่รอดของชีวติ หรอื

เพื่อแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึน รวมถึงประการสุดท้าย อะไรคือสิ่งท่ีเป็นเดิมพัน ท่ีเป็นอุปสรรคท่ีต้อง

มีการแลกเปลี่ยน หรอืมีสิ่งใดท่ีต้องสูญเสียเพื่อให้ได้สิ่งท่ีต้องการ กล่าวคือ มนุษย์จะไม่เลือกท า

สิ่งท่ียาก หากท าในสิ่งท่ีง่ายแล้วได้ผลเท่ากัน ดังนั้น ต้องสร้างอุปสรรคท่ีมีความขัดแย้ง 

(conflict) หรอืข้อแม้ท่ีมีความท้าทายต่อตัวละคร 

  อย่างไรก็ดี ภาพยนตร์คือการผลิตสร้างความหมายโดยมีผู้ส่งสารเป็นตัวแปร ฉะนั้น 

ภาษาจึงไม่ได้มีความหมายแน่นอนตายตัว แต่มีการปรับเปลี่ยนไปตามบรบิทของผู้พูดหรอื

ผู้สร้างตามแนวคิดสัญญวทิยาทางสังคม ในกรณีนี้ภาพยนตร์จึงถือเป็นเป็นทรัพยากร

ทางสัญญะ และด้วยเหตุท่ีสัญญวทิยาทางสังคมให้ความส าคัญกับการวพิากษ์วจิารณ์จาก

ทรัพยากรทางสัญญะท่ีหลากหลายเพื่อให้สามารถท าความเข้าใจสัญญวทิยาทางสังคมได้มาก

ข้ึน จากหนังสือ ว่าด้วยการวเิคราะห์วาทกรรมแนววพิากษ์ (สามชาย ศรสีันต์, 2561) ได้ระบุว่า 

ความหมายท่ีทรัพยากรทางสัญญะวทิยาผลิตสร้างข้ึนมาสามารถแยกได้สามลักษณะ ได้แก่ 

ความหมายในเชิงตัวแทน ความหมายในเชิงการกระท า และความหมายในเชิงการสร้างเร ื่องราว 

ซึ่งความหมายในการสร้างเร ื่องราวเกิดจากการจัดวางองค์ประกอบ ท่ีเกิดจากการสร้างคุณค่า

ให้กับข้อมูลข่าวสาร การก าหนดกรอบและความเด่นชัดให้มีความน่าสนใจ สะดุดตา จากสี

รูปร่างลักษณะ รวมถึงการสร้างให้เกิดสภาวะสมจรงิของการท าหน้าที่เป็นตัวแทนทางสัญญะท่ี

ไม่ได้เป็นความจรงิสัมบูรณ์ แต่เป็นความจรงิท่ีเกิดข้ึนในขณะท่ีปรากฏข้ึนของภาพและเสียง 

โดยการศึกษาสัญญวทิยาทางสังคมตามแนวทางของ ธีโอ ฟาน ลู เวน (Theo Van 

Leeuwan) มีภารกิจหลัก 3 ประการ ดังนี้ 

   1) เก็บรวบรวมทรัพยากรทางสัญญะเพื่อท าการจัดกลุ่มแบ่งประเภท 

2) ตรวจสอบเพื่อท าความเข้าใจว่าทรัพยากรทางสัญญะเหล่านี้ถูกใช้อย่างไร 

3) ค้นหาและพัฒนาทรัพยากรทางสัญญะสู่การใช้งานในรูปแบบใหม่ 

 

 จากแนวคิดและวธีีวทิยาท่ีกล่าวมานี้ สามารถน ามาใช้เป็นเคร ื่องมือในการถอดสัญญะ

การเป็นตัวแทนของตัวละครว่ามีความหมายน าไปสู่อ านาจแบบใดในกระบวนการปฏิสัมพันธ์
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ทางสังคม รวมถึงเป้าหมายในการแข่งขันเพื่อช่วงชิงอ านาจในภาวะวกิฤต เพื่อวเิคราะห์

พฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากสถานการณ์ความขัดแย้งในภาพยนตร์ท่ีเกี่ยวกับวกิฤติโรคระบาด  

 

เป้าหมายและความขัดแย้งของตัวละครในภาพยนตร์ที่เกี่ยวกับโรคระบาด 

  ในจ านวนนับไม่ถ้วนของภาพยนตร์ท่ัวโลก มีภาพยนตร์ท่ีว่าด้วยเร ื่องของโรคระบาดอยู่

จ านวนไม่น้อย ไม่ว่าจะเป็น เร ื่องของเช้ือไวรัสท่ีเป็นภัยคุกคามและท าให้เกิดภาวะระบาดเป็นภัย

พิบัติท่ีมีความเกินจรงิ รวมถึงเร ื่องของกลุ่มคนหรอืหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องในวกิฤตโรคระบาดท่ีมี

การอ้างอิงเนื้อหาทางวทิยาศาสตร์ท่ีสามารถพิสูจน์ได้ กล่าวคือ สถานการณ์โรคระบาดเป็น

เหตุการณ์ท่ีมีความไม่ปกติ ซึ่งเป็นเหตุการณ์ใกล้ตัวท่ีท าให้เกิดความหวาดกลัว ความวติกกังวล 

ซึ่งใช้เป็นเคร ื่องมือในการเร่งเร้าอารมณ์ต่อกลุ่มผู้ชมภาพยนตร์ได้เป็นอย่างดี ด้วยเหตุนี้ เร ื่อง

โรคระบาดจึงมักถูกน ามาสร้างเป็นภาพยนตร์อยู่บ่อยครั้ง ในบทความนี้ผู้วจิัยใช้วธิีคัดเลือก

ภาพยนตร์กรณีศึกษาแบบเจาะจงจ านวน 3 เร ื่อง ได้แก่ ภาพยนตร์เร ื่อง Outbreak (ค.ศ. 

1995), 28 Weeks Later (ค.ศ. 2007), และ Contagion (ค.ศ. 2011) โดยแบ่งตัวละคร

ออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ ทหาร แพทย์และประชาชน ในการสังเกตถึงเป้าหมาย (goal) และ

ความขัดแย้ง (conflict) ของตัวละคร ดังต่อไปนี้ 

 

    1. ภาพยนตร์เร ื่อง Outbreak วกิฤตไวรัสสูบนรก 

    มีเร ื่องย่อโดยสรุปว่า ในปี ค.ศ. 1967 ท่ีค่ายทหารรับจ้างบรเิวณป่าแห่งหนึ่งใน

ประเทศซาอีร์ (Zaire) ได้เกิดการแพร่ของเช้ือโรคท่ีท าให้มีแผลพุพองตามร่างกาย และท าให้ผู้

ติดเช้ือเสียชีวติภายในเวลาเพียง 3 วัน หลังจากท่ีส่งทีมแพทย์ไปท าการเก็บเช้ือแล้วพบว่า เป็น

เช้ือโรคท่ีมีความร้ายแรงและมีผู้เสียชีวติเป็นจ านวนมาก ด้วยเหตุนี้ผู้บัญชาการกองทัพอเมรกิัน

จึงได้มีค าสั่งให้น าเช้ือมาทดลองสร้างเป็นอาวุธชีวภาพโดยปกปิดไว้เป็นความลับ และส่ง

เคร ื่องบินมาท้ิงระเบิดเพื่อเป็นการท าลายล้างเช้ือโรค ซึ่งเป็นเหตุให้ทหารรับจ้างและชาวบ้านผู้

อาศัยอยู่ท่ีบรเิวณนั้นเสียชีวติท้ังหมด จนกระท่ังในปี ค.ศ. 1976 หรอือีก 27 ปีต่อมา เช้ือไวรัส

ได้กลับมาระบาดอีกครั้ง เม่ือมีการลักลอบจับลิงป่าจากแอฟรกิาตัวหนึ่งซึ่งเป็นพาหะน าโรคมา

ขายในประเทศอเมรกิา ท าให้เช้ือไวรัสเร ิ่มแพร่ระบาดอย่างรวดเร็ว โดยทีมแพทย์พบว่าเช้ือไวรัส

ตัวนี้ได้กลายพันธุ์ไปจากเดิมท าให้มีความรุนแรงมากข้ึน เม่ือติดเช้ือไวรัสดังกล่าวจะท าให้ผู้ป่วย

เสียชีวติภายใน 48 ช่ัวโมง ท่ีส าคัญอีกประการคือ มีการแพร่ระบาดจากผู้ติดเช้ือคนแรกไปสู่

ประชากรในชุมชนจ านวนหลายร้อยคนในระยะเวลาอันสั้น ท าให้เกิดสถานการณ์เข้าสู่ภาวะวกิฤติ 

เป็นเหตุให้ฝ่ายปกครองส่งก าลังทหารเข้าควบคุมพื้นท่ี (lockdown) และท าให้มีประชาชนส่วน

หนึ่งต้องการอพยพออกจากเขตพื้นท่ีเสี่ยงติดเช้ือ จนเกิดการกระทบ กระท่ังและยิงต่อสู้ ทหาร

จึงใช้มาตรการขั้นเด็ดขาดคือการปราบปรามผู้ขัดขืนและประกาศไม่ให้ประชาชนออกจากบ้าน 

(curfew) สร้างความไม่พอใจให้กับประชาชนมากข้ึน ในขณะท่ีฝ่ายแพทย์พยายามหาต้นตอ

ของเช้ือเพื่อผลิตตัวยารักษา แต่ฝ่ายทหารกลับมีความต้องการควบคุมโรคขั้นเด็ดขาดด้วย
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วธิีการท่ีมีความรุนแรงคือการท้ิงระเบิดท าลายเพื่อก าจัดเช้ือโรคในเมืองท่ีมีประชากรผู้บรสิุทธ์ิ

อาศัยอยู่อีกจ านวนมาก ซึ่งในท้ายท่ีสุดฝ่ายแพทย์ต้องท างานแข่งกับเวลา มีการต่อรองกับ

ประธานาธิบดีและเข้าขัดขวางการควบคุมโรคโดยวธิีการท่ีไร้มนุษยธรรมนี้ได้ส าเร็จ จากการ

สังเกตภาพยนตร์เร ื่องนี้พบว่า 

 

 
ภาพที ่1. ใบปิดภาพยนตร์เร ื่อง Outbreak วกิฤตไวรัสสูบนรก (1995) 

     
     1.1 ฝ่ายทหาร 

     1.1.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ การก าจัดภัยคุกคามท่ีเกิดจาก

เช้ือโรค และการสร้างอาวุธชีวภาพเพื่อสร้างความได้เปรยีบทางการทหารโดยปกปิดข้อมูลเป็น

ความลับ รวมถึงการรักษาอ านาจของนายทหารช้ันสูงโดยอ้างความม่ันคงของรัฐ 

     1.1.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ การระงับการแพร่ระบาด

ของเช้ือโรคด้วยปฏิบัติการท้ิงระเบิดกวาดล้างท าลายบรเิวณจุดก าเนิดของเช้ือและท าให้ผู้ท่ีไม่

ติดเช้ือต้องเสียชีวติไปด้วย และกรณีท่ีแม้จะเป็นความหวังดีแต่ก็มีประชาชนท่ีฝ่าฝืนค าสั่งปิด
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เมือง (lockdown) จนเกิดการยิงปืนต่อสู้ขัดขืนและท าให้มีประชาชนเสียชีวติ นอกจากนี้ ฝ่าย

ทหารมีการขัดแย้งกันเองภายในระหว่างนายทหารช้ันสูงกับทหารฝ่ายปฏิบัติการท าให้เกิดการ

กลั่นแกล้งท่ีลดทอนประสิทธิภาพของการสาธารณสุขและเป็นผลเกิดความล่าช้าในการ

รักษาพยาบาล รวมไปถึง มาตรการขั้นเด็ดขาดในการควบคุมโรคในภาวะวกิฤตของเร ื่องโดย

ฝ่ายปกครองลงมติให้ใช้อาวุธสงครามเข้าท าลายล้างเมืองท่ีมีผู้ติดเช้ือเพื่อไม่ให้ระบาดไปสู่เมือง

อื่นๆ ซึ่งจะท าให้มีผู้บรสิุทธ์ิเสียชีวติจ านวนมาก 

    1.2 ฝ่ายแพทย์ 

     1.2.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ การสืบหาต้นเหตุของเช้ือไวรัส

เพื่อน าทดลองสร้างตัวยาในการรักษา และการแยกผู้ติดเช้ือออกจากสังคม (isolate) เพื่อ

ควบคุมโรค รวมถึงการสร้างแนวทางการรักษาเพื่อรองรับเหตุการณ์ฉุกเฉินท่ีจะเกิดข้ึนใน

อนาคต 

1.2.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ บุคลากรในองค์กรหรอื 

ในหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องกับการสาธารณสุขมีความชะล่าใจท าเช้ือไวรัสแพร่กระจายตัวเร็วเกินกว่า

จะควบคุมได้ทัน และการเป็นผู้ท่ีมีหน้าท่ีในการรักษาผู้อื่นแต่กลับเป็นผู้ท่ีมีความเสี่ยงต่อการติด

เช้ือเสียเอง รวมถึง การถูกขัดขวางจากทหารท่ีไม่ต้องการให้เปิดเผยข้อมูลของการค้นพบตัวยา

ท่ีใช้รักษาเพราะเป็นความลับทางการทหาร 

1.3 ฝ่ายประชาชน 

1.3.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ การพาตนเองและครอบครัวออก 

จากพื้นท่ีท่ีมีความเสี่ยงต่อการติดเช้ือ และผู้ท่ีติดเช้ือมีความต้องการเข้าถึงการรักษาอย่าง

ทันท่วงที  

     1.3.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ มีความหวาดกลัวต่อเช้ือ

ไวรัสแต่ไม่ต้องการถูกควบคุมตัวเพื่อกักกันโรค และมีความต้องการให้เปิดเผยข้อมูลแต่กลับมี

ความแตกตื่นเม่ือได้รับทราบข่าวสาร รวมถึง สื่อมวลชนท่ีต้องการรายงานสภาพความจรงิแต่

ถูกทหารปิดกั้นพื้นท่ีและการเข้าถึง 

 

   2. ภาพยนตร์เร ื่อง 28 Weeks Later มหาภัยเชื้อนรกถล่มเมือง 

   มีเร ื่องย่อว่า หลังจากเกิดเหตุไวรัสระบาด ผู้ท่ีติดเช้ือกลายเป็นซอมบ้ีว ิ่งไล่กัด

แพร่เช้ือเป็นวงกว้างท่ัวประเทศอังกฤษ และ 5 สัปดาห์ต่อมาผู้ติดเช้ือหรอืซอมบ้ีท้ังหมดก็

เสียชีวติลงจากการอดอาหาร กองก าลังนาโต้ซึ่งน าโดยทหารอเมรกัินจึงได้เข้ามาควบคุม

สถานการณ์ และเร ิ่มต้นการฟื้ นฟูประเทศ โดยการล าเลียงคนท่ีอพยพไปก่อนหน้านี้กลับมาแบ่ง

เขตจัดพื้นท่ีให้อยู่อาศัยใหม่ แบ่งเขตควบคุมอย่างเป็นระเบียบ มีทหารคอยเฝ้าพร้อมอาวุธหนัก

ไว้สังหารผู้ติดเช้ือ (zombie) จนกระท่ังวันหนึ่งพบว่ามีผู้ติดเช้ือท่ีรอดชีวติเพราะมีภูมิคุ้มกัน

พิเศษ (anti-body) จึงถูกน าตัวมากักตัวในห้องควบคุมโรค แต่จากความบกพร่องบุคคลท่ีไม่

มีการสวมชุดป้องกันเป็นเหตุให้เกิดการแพร่ระบาดของเช้ือโรคอีกครั้ง และด้วยเหตุท่ีเป็นการ
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แพร่เช้ือในสถานท่ีปิดท่ีมีผู้คนอาศัยอยู่เป็นจ านวนมาก ท าให้เช้ือแพร่กระจายตัวไปสู่ประชากร

อย่างรวดเร็ว เม่ือสถานการณ์เข้าสู่ภาวะฉุกเฉินทหารจึงจ าเป็นต้องสั่งปิดพื้นท่ีเสี่ยงทุกจุด และ

ออกค าสั่งให้ท าการกวาดล้างผู้ติดเช้ือด้วยการสังหาร ในขณะท่ีฝ่ายแพทย์ได้ตรวจพบว่ามี

เด็กชายคนหนึ่งท่ีมีภูมิต้านทานสามารถน าเลือดของเขามาผลิตเป็นตัวยาได้ จึงต้องเสี่ยงชีวติ

ออกติดตามหาตัวเด็กชายคนนั้นท่ีปะปนอยู่ในฝูงชนท่ีก าลังเกิดความโกลาหลในวงล้อมปราบ

ของทหาร ท าให้ต้องมีการสูญเสียบุคลากรหลายฝ่ายเพื่อแลกกับหนึ่งชีวติท่ีมีภูมิคุ้มกันพิเศษ ให้

รอดออกมาได้จากการท้ิงระเบิดล้างเมืองในท้ายท่ีสุด จากการสังเกตภาพยนตร์เร ื่องนี้พบว่า 

 

 
ภาพที ่2. ใบปิดภาพยนตร์เร ื่อง 28 Weeks Later มหาภยัเชื้อนรกถล่มเมือง (2007) 
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   2.1 ฝ่ายทหาร 

2.1.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ การก าจัดเช้ือโรคในพื้นท่ีท่ีได้รับ 

มอบหมายให้มีความสะอาดปลอดภัย และฟื้ นฟูสภาพเมืองจัดระเบียบให้มีความเรยีบร้อย 

2.1.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ ในขณะทีต่้องปฏิบัติการ 

ลงพื้นท่ีเพื่อช่วยเหลือผู้อื่นตามค าสั่งแต่นายทหารช้ันผู้น้อยมีความรู้สึกคิดถึงครอบครัวของตน

เช่นเดียวกับประชาชนท่ัวไป และมีนายทหารบางคนท่ีมีการต่อต้านการปราบปรามขั้นรุนแรง 

จึงฝ่าฝืนค าสั่งเข้าไปช่วยเหลือผู้ท่ีก าลังไม่ได้รับความเป็นธรรม รวมถึง แเม้ทหารจะเป็นผู้ท่ีมี

หน้าท่ีคอยปกป้องประชาชนแต่ผู้ติดเช้ือ (zombie) ท่ีมีความอันตรายมากจึงจ าเป็นต้องใช้วธิี

ปราบปรามแบบสังหารท้ิงและการกวาดล้างเหมารวมซึ่งท าให้ต้องมีผู้บรสิุทธ์ิเสียชีวติจ านวน

มาก 

2.2 ฝ่ายแพทย์ 

    2.2.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ การเฝ้าระวังเช้ือไม่ให้แพร่เข้าสู่

พื้นท่ีกักกันโดยการตรวจเช้ือผู้เดินทางอย่างละเอียด และคิดค้นทดลองหาตัวยารักษาโรค 

รวมถึงตามหาผู้ท่ีมีภูมิคุ้มกันตามธรรมชาติ (anti-body) เพื่อน าเลือดมาสร้างภูมิคุ้มกันให้คน

หมู่มากต่อไป 

    2.2.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ ผู้ท่ีติดเช้ือมีความดุร้าย

มากไม่สามารถเข้าใกล้ได้และรักษาให้หายได้ และจากการตรวจหาเช้ือเพื่อช่วยเหลือผู้อื่นท าให้

แพทย์ต้องเป็นผู้ท่ีอยู่ใกล้ชิดกับผู้ติดเช้ือท าให้เสี่ยงต่อการติดเช้ือมากท่ีสุด รวมถึง หน่วยแพทย์

ในภาพยนตร์เร ื่องนี้เป็นของทหารต้องท างานภายใต้กรอบของทหารในสภาวะก่ึงสงครามท่ีให้

ความส าคัญกับความม่ันคงมากกว่า 

2.3 ฝ่ายประชาชน 

     2.3.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ มีความต้องการเอาชีวติรอดจาก

เหล่าผู้ท่ีติดเช้ือ (zombie) และต้องการมีคุณภาพชีวติท่ีดีข้ึนหลังจากพ้นภาวะโรคระบาด 

รวมถึง ต้องการอยู่ร่วมกับคนท่ีตนรักและให้ความไว้ใจ เช่น ลูก สามี ภรรยา ญาติพี่น้องและ

คนในครอบครัว หรอืคนท่ีมีความสนิท เป็นต้น 

2.3.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ มีความต้องการความ 

ปลอดภัยแต่ในขณะเดียวกันก็มีความอยากรู้อยากเห็น เม่ือได้พบกับสภาพความเป็นจรงิท าให้

เกิดความตระหนกเกินหว่าเหตุ และในกลุ่มผู้ติดเช้ือ (zombie) มีความพยายามแพร่เช้ือต่อผู้อื่น

โดยการกัด จึงเปรยีบเสมือนประชาชนแบ่งฝ่ายมาท าร้ายกันเอง รวมถึงชนช้ันล่างท่ีไม่ติดเช้ือ

แต่กลับถูกปฏิบัติไม่ต่างจากผู้ติดเช้ือ นอกจากนี้ แม้การได้พบหน้ากันของคนในครอบครัวจะท า

ให้มีก าลังใจแต่ในทางกลับกันกลับเป็นต้นเหตุให้มีการติดเช้ือ เช่น จากแม่สู่พ่อ จากพ่อสู่ลูก 

และจากเพื่อนหรอืจากคนท่ีให้ความไว้ใจ เป็นต้น  
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  3. ภาพยนตร์เร ื่อง Contagion สัมผัสล้างโลก 

    มีเร ื่องย่อว่า การระบาดของไวรัสท่ีพัฒนาสายพันธุ์มาจากค้างคาวและหมู โดย

เร ิ่มเร ื่องจากนักธุรกิจหญิงอเมรกัินคนหนึ่งท่ีเดินทางกลับมาจากการประชุมงานท่ีฮ่องกงแล้ว

ล้มป่วยเสียชีวติ เพียงอีกไม่กี่ช่ัวโมงต่อมาก็มีผู้ป่วยลักษณะเดียวกันปรากฏอยู่ในหลายประเทศ

ท่ัวโลก กล่าวคือ มีการแพร่กระจายเช้ืออย่างรวดเร็วโดยการสัมผัสสิ่งของและการหายใจ ท าให้

โลกเข้าสู่สภาวะวกิฤตในเวลาไม่ถึงหนึ่งเดือน โดยมีการคาดการว่าจะมีประชากร 1 ใน 12 บน

โลกท่ีจะติดเช้ือและมีผู้เสียชีวติมากกว่า 70 ล้านคน ด้วยเหตุนี้ ประชาชนจึงมีความตื่นตระหนก 

เกิดความรุนแรงและการกักตุนสินค้ า  องค์กรอนามัยโลก (WHO-World Health 

Organization) ได้ส่งแพทย์ผู้เช่ียวชาญออกติดตามหาท่ีมาของเช้ือเพื่อคิดค้นตัวยาและหา

หนทางในการรักษา ซึ่งต้องใช้เวลามากกว่าหนึ่งปีในการผลิตวัคซีนเพื่อแจกจ่ายแก่ประชากรท่ี

ติดเช้ือท่ัวโลก ในระหว่างนี้มีผู้เช่ียวชาญได้ให้ค าแนะน าว่าควรหม่ันล้างมือและหลีกเลี่ยงการ

สัมผัสต่างๆ เพราะร่างกายของผู้ติดเช้ือคือเป็นพาหะน าโรคท่ีสามารถแพร่เช้ือได้รอบตัวผ่านทุก

การกระท า ไม่ว่าจะเป็นการสัมผัสสิ่งของและการหายใจ ซึ่งเป็นสาเหตุหลักท่ีท าให้มีผู้เสียชีวติใน

หลายประเทศท่ัวโลก เช่น ฮ่องกง จีน ญี่ปุ่น เยอรมัน และสหรัฐอเมรกิา ในขณะเดียวกันท่ีศูนย์

ควบคุมและป้องกันโรค (CDC-Centers for Disease Control and Prevention) ก็ได้ส่ง

เจ้าหน้าท่ีจ านวนมากเข้าควบคุมสถานการณ์อย่างสุดความสามารถจนต้องสูญบุคลากรทาง

การแพทย์ท่ีติดเช้ือไวรัสจากการปฏิบัติหน้าท่ี สถานการณ์เช่นนี้ได้สร้างความสะเทือนขวัญและ

ความตื่นตระหนกแก่ประชาชนท าให้มีสื่อมวลชนคนหนึ่งฉวยโอกาสหาผลประโยชน์ ด้วยการ

สร้างข่าวลือในอินเตอร์เน็ตเพื่อขายยาท่ีสกัดจากพืชชนิดหนึ่งโดยอ้างว่าสามารถใช้รักษาแล้ว

ได้ผลจรงิ หน่วยความม่ันคงของสหรัฐอเมรกิาจึงสั่งปิดเมือง (lockdown) ท่ีพบผู้ป่วยราย

แรก แต่ทว่าเช้ือได้แพร่กระจายออกไปเกินกว่าจะควบคุมได้ เม่ือพบว่าผู้ป่วยกลับเพิ่มจ านวน

มากข้ึนทุกวัน บ้านเมืองเกิดความโกลาหลจากการชิงปล้น จนสถานการณ์เข้าสู่ข้ันวกิฤต ตลาด

หุ้น สถานศึกษา ห้างร้านต่างๆ จึงถูกสั่งปิด และใช้การแจกจ่ายอาหารส าเร็จรูปแก่ประชาชน 

แต่ก็ไม่เพียงพอท าให้ประชาชนเกิดการทะเลาะววิาท จนกระท่ัง หน่วยงานท่ีรับผิดชอบสามารถ

ผลิตยารักษาได้ส าเร็จและเข้าสู่กระบวนการแจกจ่ายวัคซีนซึ่งต้องใช้เวลานานประมาณหนึ่งปี 

ประชากรจึงจะได้รับวัคซีนอย่างท่ัวถึง ท าให้มีการจัดบรกิารยารักษาแก่ผู้มีอ านาจในประเทศ

ก่อนตามล าดับชนช้ันในการเข้าถึงตัวยารักษา และท าให้เห็นถึงความเหลื่อมล ้าทางสังคมใน

ท้ายท่ีสุด จากการสังเกตภาพยนตร์เร ื่องนี้พบว่า 
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ภาพที ่3. ใบปิดภาพยนตร์เร ื่อง Contagion สัมผัสล้างโลก (2011) 

 
   3.1 ฝ่ายทหาร 

    3.1.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ สร้างความเช่ือม่ันในอ านาจของ

รัฐ และควบคุม ดูแล บรรเทาสาธารณภัยท่ีเกิดข้ึนในประเทศของตน ควบคุมสถานการณ์ความ

ไม่สงบ รวมถึงเฝ้าระวังภัยคุกคามจากภายนอกโดยอ้างถึงความม่ันคงระดับสูง 

    3.1.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ มีการเฝ้าระวังความ

เสียหายจากการติดเช้ือและการเสียชีวติของประชาชนแต่เปรยีบเทียบการสูญเสียเป็นตัวเลขท่ีใช้

ในการประเมิน ในขณะท่ีประชาชนก าลังได้รับความเดือดร้อนจ านวนกลับให้การดูแลอ านวย

ความสะดวกแก่ข้าราชการระดับสูงเป็นพิเศษเพียงบางคน รวมไปถึง การปิดเมืองกักกั้นเขต

ห้ามประชาชนออกนอกพื้นท่ีท าให้ผู้คนไม่สามารถประกอบอาชีพและใช้ชีวติตามปกติแต่ ฝ่าย

ปกครองก็ไม่สามารถแจกจ่ายสาธาณูปโภคแก่ประชาชนได้อย่างท่ัวถึงท าให้เกิดความอดอยาก 

กลายเป็นต้นเหตุของอาชญากรรม ท าให้ประชาชนต้องหาอาวุธมาไว้ป้องกันตัวเพื่อรักษาความ

ปลอดภัยในชีวติและทรัพย์สินของตนเอง 
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3.2 ฝ่ายแพทย์ 

     3.2.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ หาท่ีมาของเช้ือไวรัสเพื่อควบคุม

การแพร่ระบาดของโรค ท าการดูแลผู้ติดเช้ือ และกักกันผู้ติดเช้ือออกจากผู้ท่ีไม่ติดเช้ือ รวมถึง 

การทดลองเพื่อหาตัวยาในการยับย้ังเช้ือไวรัส 

    3.2.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ แม้จะมีทรัพยากรทาง

การแพทย์ท่ีทันสมัยแต่เช้ือไวรัสมีการแพร่กระจายอย่างรวดเร็วเกินกว่าจะควบคุมหรอืกักกันได้

ท้ังหมด และประชาชนบางส่วนอยู่ในดินแดนท่ีห่างไกลความเจรญิเกินกว่าความช่วยเหลือจะไป

ถึง และบุคลากรทางการแพทย์ต้องอยู่ใกล้ชิดกับผู้ติดเช้ือท าให้กลายเป็นผู้ติดเช้ือเสียเอง 

รวมถึง มีความขัดแย้งภายในระหว่างหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องท าให้การท างานไม่ราบลื่น ไม่ว่าจะ

เป็น หน่วยงานทางการแพทย์ท่ีมีความเห็นต่างกัน ฝ่ายปกครองท่ีต้องการความดีความชอบ

จากผลงาน นอกจากนี้ มีสื่อมวลชนท่ีใช้การสร้างข่าวลือเพื่อหาผลประโยชน์ท าให้ประชาชนเกิด

ความไขว่เขวจากข้อมูลที่บิดเบือน 

3.3 ฝ่ายประชาชน 

     3.3.1 มีเป้าหมาย (goal) ได้แก่ ความปลอดภัยในชีวติและ

ทรัพย์สินของคนในครอบครัวของตน และต้องการอพยพออกจากพื้นท่ีนั้นเม่ือรู้สึกว่ามีความ

เสี่ยง รวมถึงต้องการยารักษาโรคเพื่อตนเองและคนในครอบครัว 

    3.3.2 มีความขัดแย้ง (conflict) ได้แก่ ในสถานการณ์วกิฤตทุก

คนมีความต้องการความปลอดภัยในทรัพย์สินของตนแต่กลับเป็นผู้แย่งชิงหรอืลักขโมยเสียเอง

เม่ือตนมีโอกาส และเม่ือฝ่ายปกครองไม่เปิดเผยข้อมูลท่ีประชาชนมีความสงสัย ผู้คนจึงใช้

ช่องทางอินเตอร์เน็ตท่ีมีความรวดเร็วและเข้าถึงได้ง่ายกว่าในการเข้าถึงข่าวสารท าให้ได้รับข้อมูล

ท่ีไม่ถูกต้องและส่งผลให้เกิดความตื่นตระหนก รวมถึง ประชากรมีจ านวนมากเกินกว่าจะได้รับ

สิทธ์ิข้ันพื้นฐานท่ัวถึง 

 จากเนื้อหาในภาพยนตร์ท้ังสามเร ื่องพบว่า ภาพยนตร์เป็นสื่อบันเทิงท่ีมีองค์ประกอบ

ส าคัญท่ีใช้ในการด าเนินเร ื่องคือตัวละคร ดังนั้น การออกแบบตัวละครให้มีความสมเหตุสมผล

ชวนให้ติดตามจึงเป็นสิ่งท่ีผู้สร้างต้องออกแบบให้มีความน่าเช่ือถือและสอดคล้องกับความเป็น

จรงิ ด้วยเหตุนี้ ตัวละครในภาพยนตร์ท่ีเกี่ยวกับโรคระบาดจึงต้องมีการอ้างอิงท่ีมาจากบุคลากร

ท่ีเกี่ยวข้องผู้มีหน้าท่ีจัดการกับสถานการณ์ภาวะโรคระบาด ไม่ว่าจะเป็นฝ่ายความม่ันคงของรัฐ 

และกระทรวงสาธารณสุข รวมถึงผู้ท่ีได้รับผลกระทบคือประชาชน กล่าวคือ ในศาสตร์การสร้าง

ภาพยนตร์ ตัวละครท้ัง 3 ฝ่ายนี้ต้องมีปฏิสัมพันธ์การช่วงชิงอ านาจกันในเหตุการณ์ ใด

เหตุการณ์หนึ่ง โดยเฉพาะในกรณีนี้คือวกิฤตเช้ือไวรัสระบาด ซึ่งกล่าวได้ว่าศาสตร์ของการ

น าเสนอในรูปแบบภาพยนตร์เพื่อความบันเทิงมักจะมีการน าเสนอเนื้อหาท่ีแสดงผลกระทบ

มากกว่าปกติ แต่ทว่าสามารถน ามาอธิบายเชิงเปรยีบเทียบกับปัจจุบันให้เกิดความเข้าใจใน

เหตุผลของพฤติกรรมการอยู่ร่วมกันของบุคคลในภาวะระบาดของเช้ือไวรัสได้ 
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สัญญวทิยาทางสังคมในภาพยนตร์ที่เกี่ยวกับโรคระบาด 

 ตัวละครในภาพยนตร์ท่ีเกี่ยวกับโรคระบาดมีพฤติกรรมสะท้อนถึงสัญญะการเป็นตัว

แทนท่ีแตกต่างกัน ตามแนวคิดสัญญวทิยาทางสังคมท่ีว่าการวเิคราะห์ทรัพยากรทางสัญญะท่ี

ก่อให้เกิดความคิดเช่ือมโยงถึงสิ่งท่ีสัญญะนั้นท าหน้าท่ีเป็นตัวแทน ซึ่งความหมายในเชิงเป็น

ตัวแทน (Representational Meaning) ในกรณีนี้คือตัวละครในภาพยนตร์ ได้แก่ ทหาร

เป็นตัวแทนของความอนุรักษ์นิยม แพทย์เป็นตัวแทนของการปรับตัว และประชาชนเป็นตัวแทน

ของความหลากหลาย โดยสามารถสะท้อนถึงระบบสังคมและหน้าท่ีพื้ นฐาน พร้อมท้ัง

ยกตัวอย่างได้ดังต่อไปนี้ 

 

  1. ทหาร: อนุรักษ์นิยมความมั่นคงต้องมาก่อน 

  ในรัฐท่ีมีการปกครองประชาชนหมู่มาก ความม่ันคงของรัฐเป็นเป้าหมายหลักประการ

แรกตามหน้าท่ีปฏิบัติของทหารในทุกสถานการณ์ กล่าวคือ มีลักษณะของความเป็นเผด็จการ 

ดังนั้น ในภาวะระบาดของเช้ือไวรัสความม่ันคงของรัฐเป็นสิ่งท่ีฝ่ายปกครองต้องค านึงถึงเป็น

อันดับแรก นอกจากนี้ ยังมีลักษณะของการจัดการท่ีมุ่งเน้นในการใช้ก าลังและรุนแรง โดยอ้าง

ว่าเพื่อความเด็ดขาด ยกตัวอย่างเช่น ในภาพยนตร์เร ื่อง Out Break (ค.ศ. 1995) มีการสั่ง

การจากกองทัพบกให้ท้ิงระเบิดท าลายบรเิวณท่ีติดเช้ือถึงสองครั้ง เม่ือพบว่ามีเช้ือไวรัสร้ายแรง

ระบาด โดยคร้ังแรกปฏิบัติการส าเร็จเป็นเหตุให้มีผู้บรสิุทธ์ิเสียชีวติ และในครั้งท่ีสองมีการ

ขัดขวางไว้ได้ และในเหตุการณ์ท่ีประชาชนละเมิดค าสั่งห้ามออกจากพื้นท่ี (lockdown) มีการ

ยิงต่อสู้ระหว่างทหารกับประชาชนท่ีพยายามจะขับรถฝ่าด่านกักกันโรค ทหารจึงใช้การ

ปราบปรามด้วยอาวุธสงครามจนถึงแก่ชีวติ รวมไปถึง ในภาพยนตร์เร ื่อง 28 Weeks later 

(2007) มีการกราดยิงผู้ท่ีติดเช้ือ (zonbie) ท่ีปะปนอยู่ในฝูงชนผู้บรสิุทธ์ิ และมีการท้ิงระเบิด

ในสถานท่ีแออัดเม่ือมีแนวโน้มว่าไม่สามารถควบคุมเช้ือโรคได้ เป็นต้น 

 

 
ภาพที ่4. ฉากการทิ้งระเบิดท าลายหมู่บ้านที่มีผู้ติดเช้ือในภาพยนตร์เร ื่อง Out Break (ค.ศ. 1995) 

 

 
ภาพที ่5. ฉากทหารปราบปรามประชาชนผู้ฝ่าฝืนค าส่ังปิดเมอืงในภาพยนตร์เร ื่อง Out Break (ค.ศ. 1995) 
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ภาพที ่6. ฉากการทิ้งระเบิดท าลายล้างเมืองในภาพยนตร์เร ื่อง 28 Week later (2007) 

 
  ประการต่อมาคือ ความขัดแย้งท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์เป็นผลมาจากความต้องการรักษา

อ านาจของนายทหารหรอืผู้บรหิารช้ันสูง อาศัยอ านาจช่วงภาวะระบาดในการออกค าสั่งท่ีเกิน

กว่าเหตุเพื่อปกปิดความผิดพลาดของตนและพวกพ้องโดยอ้างความสงบเรยีบร้อย ยกตัวอย่าง

เช่น ในภาพยนตร์เร ื่อง Out Break (ค.ศ. 1995) มีนายทหารช้ันสูงสั่งให้มีการทดลองอาวุธ

ชีวภาพและไม่ต้องการให้แผนการณ์ถูกเปิดเผยว่ามีการทดลองทางทหารมาก่อน จึงใช้อ านาจใน

การปิดบังและขัดขวางการทดลองหาตัวยาของหน่วยงานทางการแพทย์ และในภาพยนตร์เร ื่อง 

Contagion (ค.ศ. 2011) หน่วยทหารฝ่ายปกครองมีการแถลงความส าเร็จในการคิดค้นยา

รักษาไวรัส ซึ่งแท้จรงิแล้วเป็นผลงานของหน่วยแพทย์ท่ีเป็นผู้ปฏิบัติงานทดลองนี้ เป็นต้น 

 

 
ภาพที ่7. ฉากทีแ่พทย์เป็นผู้ท าการคดิค้นยาได้ส าเร็จแต่ฝ่ายความม่ันคงเป็นผู้แถลงการณต์่อประชาชน 

ในภาพยนตร์เร ื่อง Contagion (ค.ศ. 2011) 

 

  2. แพทย:์ การปรับตัวสขุภาพตอ้งมากอ่น 

  ในสถานการณ์ท่ีเกี่ยวกับสุขภาวะของประชาชน หน่วยงานแพทย์คือหน่วยงานท่ีมีหน้าท่ี

โดยตรงในการตรวจโรคและสร้างความม่ันคงทางการรักษา กล่าวคือ มีลักษณะของการ

ซ่อมแซมปรับปรุงเพื่อให้ด าเนินชีวติต่อไปได้ด้วยการศึกษาพัฒนาปรับตัวตามปัจจัยแวดล้อม

เพื่อความอยู่รอดของมนุษย์ ท่ีต้องมีการประเมินสถานการณ์ การดูแลผู้ป่วย การกักกันเฝ้า

ระวังโรค การหาต้นเหตุของเช้ือเพื่อคิดค้นทดลองหาตัวยารักษา ยกตัวอย่างเช่น ในภาพยนตร์

เร ื่อง Out Break (ค.ศ. 1995) มีการสืบหาท่ีมาของโรคจนกระท่ังพบว่ามีพาหะมาจากลิงป่า

แอฟรกิาจึงน าลิงมาสู่ห้องทดลองผลิตตัวยารักษาได้ส าเร็จ และในภาพยนตร์เร ื่อง Contagion 

(ค.ศ. 2011) ท่ีมีขั้นตอนการวเิคราะห์เช้ือไวรัสจนพบว่ากลายพันธุ์มาจากค้างคาวและหมูน าไปสู่

การสร้างวัคซีนรักษา รวมไปถึง ในภาพยนตร์เร ื่อง 28 Weeks later (2007) มีการค้นหาผู้

ท่ีมีภูมิคุ้มกันตามธรรมชาติ (anti-body) เพื่อน าเลือดมาใช้ทดลองผลิตยารักษาในอนาคต 

เป็นต้น 
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ภาพที ่8. การสร้างแผนผังการติดเชื้อเพื่อสืบหาที่มาของเชื้อไวรัส 

จากภาพยนตร์เร ื่อง Contagion (ค.ศ. 2011) และ Out Break (ค.ศ. 1995) 

 

 

 
ภาพที ่9. ลิง คา้งคาว หมู และมนุษย์ พาหะต้นเหตุของเช้ือทีน่ ามาสร้างยาตา้นไวรัสจากภาพยนตร์สามเร ื่อง 

 
  ประการต่อมาคือ บุคลากรทางการแพทย์เป็นผู้ท่ีต้องปฏิบัติงานอยู่ใกล้ชิดกับผู้ป่วยใน

พื้นท่ีควบคุมโรค ท าให้กลายเป็นผู้ท่ีมีภาวะเสี่ยงต่อการติดเช้ือ ยกตัวอย่างเช่น เร ื่อง Out 

Break (ค.ศ. 1995) มีการสูญเสียบุคลากรทางการแพทย์โดยการติดเช้ือจากห้องทดลอง และ

ในภาพยนตร์เร ื่อง Contagion (ค.ศ. 2011) มีหมอท่ีลงพื้นท่ีเสี่ยงเพื่อท าการสืบหาท่ีผู้ติดเช้ือ

ในกระบวนการควบคุมโรคแต่กลับต้องเสียชีวติเม่ือติดเช้ือจากผู้ป่วยโดยตรง เป็นต้น 

 

 
ภาพที ่10. บคุลากรทางการแพทย์ทีต่ิดเชื้อไวรัสและเสียชีวติในภาพยนตร์เร ื่อง Contagion (ค.ศ. 2011) 

และ Out Break (ค.ศ. 1995) 

 
  3. ประชาชน: ความหลากหลายอสิรภาพตอ้งมากอ่น 

  กลุ่มท่ีมีจ านวนมากท่ีสุดคือฝ่ายประชาชนจึงเป็นกลุ่มท่ีมีอ านาจในการเรยีกร้องสูงแต่ใน

ขณะเดียวกันก็มีความเป็นอิสระทางความคิด กล่าวคือ มีลักษณะของความแตกต่างท้ังเช้ือชาติ 

ศาสนาความเช่ือ ความรู้และสถานะทางสังคม ในสภาวะการณ์ท่ีมีความไม่ปกติเป็นเร ื่องยากท่ีจะ

ควบคุมให้ประชาชนอยู่อย่างมีระเบียบ ด้วยเหตุท่ีมีสมาชิกจ านวนมากท าให้เกิดการช่วงชิง

โอกาสเข้าถึงการรักษา ประกอบกับมีความเหลื่อมล ้าทางสังคมท าให้มีอภิสิทธ์ิชนกระบวนการ

เยียวยา ส่งผลให้มีการฝ่าฝืนกฎหมาย ยกตัวอย่างเช่น ในภาพยนตร์เร ื่อง Contagion (ค.ศ. 

2011) มีการจับตัวเจ้าหน้าท่ีขององค์การอนามัยโลกมาเรยีกค่าไถ่แลกกับยารักษาโรค และมี

การทุบท าลายห้างร้านสะดวกซื้อเพื่อกักตุนสินค้าไว้บรโิภคยามวกิฤติ รวมถึง การอ านวยความ

สะดวกให้เจ้าหน้าท่ีระดับสูงเดินทางข้ามพื้นท่ีเป็นกรณีพิเศษในขณะท่ีประชาชนท่ัวไปถูกสั่งห้าม

เดินทาง นอกจากนี้ ในภาพยนตร์เร ื่อง 28 Weeks later (2007) มีผู้ไม่ติดเช้ือกลุ่มหนึ่งเก็บ
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ตัวรวมกัน 6-7 คนโดยมีการกักตุนอาหารส ารองท่ีคาดการณ์ว่าจะสามารถอยู่รอดได้ 4-5 ปี 

แต่ในขณะเดียวกันก็มีผู้ยากไร้ท่ีมีสภาพไม่ต่างจากผู้ติดเช้ือ กล่าวคือ ไม่มีปัจจัยสี่  ขาดอาหาร

และได้แต่รอวันตาย เป็นต้น 

 

 
ภาพที ่11. ภาวะโรคระบาดในภาพยนตร์ทั้ง 3 เร ื่อง น าเสนอภาพผู้คนตกงาน 

และมคีวามเหลื่อมล ้าในการเข้าถึงการเยยีวยารักษา 

 
 ประการต่อมาคือ การเข้าถึงข้อมูลข่าวสารและข้อเท็จจรงิเป็นสิ่งท่ีมีความส าคัญ ไม่ว่าจะ

เป็นการแสวงหาผลประโยชน์ส่วนตน ยกตัวอย่างเช่น ในภาพยนตร์เร ื่อง Contagion (ค.ศ. 

2011) มีการหาผลประโยชน์ของสื่อมวลชนท่ีไม่มีจรรยาบรรณ โดยการสร้างข่าวลือว่ามีสารสกัด

จากดอกไม้ชนิดหนึ่งสามารถก าจัดเช้ือไวรัสได้ นอกจากนี้ การติดเช้ืออาจเกิดจากความไว้ใจกัน

จนเกินไปในครอบครัวส่งผลให้เกิดการไม่ระวังป้องกัน ยกตัวอย่างเช่น ในภาพยนตร์เร ื่อง 28 

Weeks later (2007) มีการติดต่อกันเองในครอบครัวจากแม่สู่พ่อ และจากพ่อสู่ลูก เป็นต้น 

 

 
ภาพที ่12. การสร้างข่าวลือในอินเตอร์เน็ตว่ามีสารสกัดจากพชืทีม่ีคุณสมบตัิในการรักษาโรคก่อให้เกดิความไม่

พอใจแก่ประชาชนที่ไม่สามารถเข้าถึงตัวยาดังกล่าว ในภาพยนตร์เร ื่อง Contagion (ค.ศ. 2011) 

 
อภิปรายผล 

  ผลการศึกษาพบว่า ในทุกวกิฤตสังคมท่ีประชากรต้องมีการปรับตัวเพื่อเอาตัวรอดจะมี

ระบบตรวจสอบเพื่อให้รักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรม สอดคล้องกับแนวคิดเร ื่องระบบสังคมและหน้าท่ี

พื้นฐานของ ทัลคอต พาร์สัน (Talcott Parsons) ท่ีว่าสังคมจะมีการถ่วงดุลแบบอนุรักษ์นิยม

เพื่อไม่ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงแบบก้าวกระโดด กล่าวคือ เม่ือมีพฤติกรรมท่ีจะน าไปสู่การ

เปลี่ยนแปลงในท่าทีสุดขั้วจะมีระบบอ านาจในการห้ามปราม ขัดขวางหรอืควบคุมเพื่อให้สังคม

กลับสู่ความสงบเรยีบร้อยตามประเพณีดั้งเดิม ซึ่งในกรณีภาพยนตร์ท่ีเก่ียวกับโรคระบาดมีตัว

ละครท่ีเปรยีบได้กับประชากรในสังคมหนึ่งท่ีต้องมีหน้าท่ีปฏิบัติตามเป้าหมายของตนเช่น ทหาร

ต้องการรักษาความสงบเรยีบร้อย แพทย์ต้องการพยาบาลรักษาเพื่อนมนุษย์ ประชาชนต้องการ

ความปลอดภัยในชีวติและทรัพย์สิน ท าให้เกิดการขับเคลื่อนสังคมอย่างค่อยเป็นค่อยไป เม่ือเกิด

ภาวะวกิฤตจึงมีระบบการปรับตัวเพื่อยังคงไว้ซึ่งแบบแผนด้วยการให้อ านาจผู้มีหน้าท่ีเข้ามา

ฟื้ นฟู สร้างความเช่ือม่ันให้สังคมกลับมาสู่ความสงบเรยีบร้อยอีกครั้ง 
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  เม่ือศึกษาพฤติกรรมของตัวละครในลักษณะของการเป็นตัวแทนตามแนวคิดสัญญวทิยา

ทางสังคมของ ธีโอ ฟาน ลูเวน (Theo Van Leeuwan) แล้วพบว่า ในภาพยนตร์เกี่ยวกับโรค

ระบาดมีอ านาจท่ีปรากฏผ่านตัวละครสามฝ่าย ได้แก่ ทหารเป็นตัวแทนความอนุรักษ์นิยมท่ีมี

ลักษณะของความเป็นเผด็จการท่ีต้องการรักษาความม่ันคงเพื่อการด ารงอยู่ของรัฐ และแพทย์

เป็นตัวแทนของการปรับตัวท่ีมีลักษณะของการศึกษาพัฒนาเพื่อการด ารงอยู่ของชีวติ รวมถึง

ประชาชนเป็นตัวแทนของความหลากหลายท่ีมีลักษณะของการเรยีกร้องสิทธิเพื่อการด ารงอยู่

อย่างมีอิสรภาพขั้นพื้นฐาน โดยแต่ละฝ่ายจะมีการกระท าท่ีเป็นสัญญะของความสุดโต่ง 

กล่าวคือ ทหารมีการใช้อาวุธสงครามในการกวาดล้างท าลายเช้ือโรคในบรเิวณท่ีมีผู้ติดเช้ือ การ

กักกันโรคขั้นเด็ดขาดผู้ท่ีฝ่าฝืนจะมีการปราบปรามถึงขั้นเสียชีวติ และแพทย์มีการตรวจรักษาท่ี

ต้องสืบหาต้นตอแข่งกับเวลาจนต้องมีการใช้ตัวเข้าแลกลงไปในพื้นท่ีเสี่ยงเป็นเหตุให้เกิด

ข้อผิดพลาดกลายเป็นผู้ติดเช้ือเสียเอง และการเร่งการทดลองสร้างตัวยาในมนุษย์ให้เร็วท่ีสุดจึง

ใช้ร่างกายเป็นหนูทดลองยาต้านเช้ือ รวมถึง ฝ่ายประชาชนท่ีมีความตื่นตระหนกเอาตัวรอดและ

ต้องการอิสรภาพท าให้มีการหลบหนีหรอืแหกด่านกักกันโรค ท้ังนี้ ตามระบบสังคมฝ่ายปกครอง

มีหน้าท่ีเข้ามาพิทักษ์ให้ความปลอดภัยและสร้างความเช่ือม่ัน รวมท้ังให้การเยียวยาเร ื่องต่างๆ 

แต่ด้วยมีผู้ได้รับผลกระทบท่ีมีความหลากหลายและมีจ านวนมากยากต่อการจัดการจึงมีการ

เลือกปฏิบัติท าให้เกิดปัญหาเร ื่องความไม่เท่าเทียม น ามาซึ่งการเรยีกร้องและขัดขืนกลายเป็น

ความโกลาหลจนต้องมีการใช้ความรุนแรงปราบปราม ในขณะท่ีฝ่ายงานสาธารณสุขมีหน้าท่ี

รับผิดชอบด้านสุขภาพโดยตรง มีเป้าหมายหลักคือการรักษาผู้ป่วยและควบคุมโรคไม่ให้

แพร่กระจาย รวมถึงการสร้างความม่ันคงทางการรักษาเพื่อป้องกันความเสี่ยงในอนาคต ซึ่ง

ต้องมีการบรหิารจัดการร่วมกับฝ่ายปกครอง แต่ด้วยเป้าหมายหลักและจรรยาบรรณท่ีมีความ

แตกต่างกันจึงท าให้เกิดความขัดแย้งท่ีน าไปสู่การช่วงชิงอ านาจในการออกมาตรการ กล่าวคือ 

ฝ่ายการแพทย์มีอุดมการณ์คือสุขภาพต้องมาก่อน ส่วนฝ่ายปกครองมีเป้าหมายในการรักษา

ความม่ันคงของรัฐเป็นอันดับแรก จึงมีการแทรกแซงโดยใช้ก าลังทางทหาร ตั้งแต่ในระดับเบา

คือการปรามด้วยการแสดงท่าที เช่น การแถลงการณ์ผ่านสื่อมวลชน และการเคลื่อนยุทโธปกร

เข้าพื้นท่ี ไปจนถึงการใช้อาวุธสงคราม ด้วยเหตุท่ีฝ่ายทหารมีแนวคิดการท าศึกแบบสงคราม 

บางครั้งจึงยอมให้มีการสูญเสียเพื่อให้บรรลุตามเป้าหมาย ท้ังนี้ ภาพยนตร์ท่ีมีการสร้างตัว

ละครให้มีฝ่ายธรรมะและอธรรมเพื่อให้เกิดความบันเทิงนั้น ผู้สร้างมีการน าเสนอถึงความน่ากลัว

ของเช่ือไวรัสผ่านสัญญะต่างๆ ท้ังในรูปแบบสมจรงิ เช่น แสดงภาพผู้ติดเช้ือจ านวนมากกว่า

เตียงพยาบาล การรายงานสถานการณ์ข่าวของสื่อมวลชน และในรูปแบบเหนือจรงิ เช่น การท่ี

ผู้ติดเช้ือมีสภาพเป็นผีดิบหรอืซอมบ้ีว ิ่งไล่กัดท าร้ายคน อย่างไรก็ดี ถึงแม้ว่าภาพยนตร์ท่ีเกี่ยวกับ

โรคระบาดท้ังสามเร ื่องนี้ ได้มีการสื่อสารแนวคิดในประเด็นเดียวกันคือ แม้ว่าไวรัสจะมีความ

อันตรายน่ากลัว แต่หากมีการใช้อ านาจอย่างไม่มีมนุษยธรรม ในท้ายท่ีสุดสิ่งท่ีมนุษย์กระท าต่อ

กันอาจมีความรุนแรงกว่าหลายเท่า 
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